¢ime sejezdit DUP

Dobre utgena pipa

Ucebnice
Zaciname s DUP

ucebnice pro zacaecniky, Ucastniky DUP

* X %

* *
*DLIPx
b ol
* |7 %

* 5 K




Uéime sejezdit DUP

DUP — JAK?

Jak — jezdime za normélniho silni¢niho provozu a za dodrZovani vdech PSP (pravidel silni¢niho provozu)

véetné dodrzovani povolenych rychlosti. Jiz nazev vypovidd, Ze se nejedna o soutéze rychlostni, ale
konzumagng - orientacni. Pripoudtime, Ze misty jezdime docela svizné, ale o tom az pozdgji.

Cilem DUP je projet zadanou trar’ s co neimensim poétem trestnych bodii.

(0]
(0]
(0]

(0]
(0]

(0]
(0]

SoutézZici musi soutéZ i etapy dokonéit v uréeném ¢ase a casovem limitu

Trat’ je zadan& pomoci itineréie (grafického privodce po trati)

Soucésti soutéze je jizda zruenosti, tajné kontroly véetné méteni rychlosti radarem . VSechny tyto
prvky jsou take zatiZzeny trestnymi body (TB)

V mapé jsou zakredeny av itineréti popsano umisténi ¢asové kontroly (CK),soutéZici tedy znaji cil.
Soutézici pak projizdi prajezdni kontroly (PK), povinné konzumace (PCHK) nebo samoobsluzné PK
(SPK). Tyto kontroly slouzi k zgpisu tdaju do jizdniho vykazu (JV) atim ke kontrole pohybu
soutéZiciho po trase soutéze. Umisténi PK a SPK jsou piredmétem utgjeni, soutézici tedy nevi, kde jsou
umistény, PCHK jsou znamy.

DUP je rozdélena na nékolik etap, zpravidla 2 — 4 etapy.

Pri sprdvném vyieSeni itineréie existuje jedind spravna varianta prajezdu etapy (od startu do cile)

Vysvétleni pojmi :
Itineré - zkréacené iti, zadani prijezdu etapy, po jehoz spravném vyieSeni existuje jedind spravna varianta

prijezdu od gtartu do cile, ¢te se zleva, neni-li Sipkou uréeno jinak.

mapa - mapovy podklad, podle kterého projizdi posadka etapu

N - jizdni vykaz, karta, kterou méa posadky v auté béhem etapy.Rozhodéi v CK zapise ¢as odjezdu a
piijezdu do CK, vyplni st.¢islo, natrati rozhodéi v PK, persondl restauraci v PCHK do ngj
razitkuji, zapisuji pripadna zdrzeni a soutézici do néj vyplnuji SPK. Po dojeti soutéZe se do néj ve
vypocetnim stiedisku vepisuji trestné body (TB)

PK,PCHK - prajezdni kontrola natrati soutéZe kde obdrzite zaznam do JV

SPK - prujezdni kontrola natrati soutéZe kde si sami zapisujete do JV symbol uvedeny na SPK

(pismeno,cislice)

Oznaceni kontrolnich stanovis’ na soutézi

CK —&asovéa kontrola (start,cil etapy)

®

Stanovi&é CK je oznageno panelem se znakem hodin s ¢ervenym podkladem kruhu.
Soucasti stanovidté jsou hodiny viditelné a ¢itelné. Soutézicim je zde do jizdniho vykazu
(JV) zaznamenén ¢as startu (cile) a predan JV itinerai a mapové podklady.

PK - prijezdni kontrola

S

Navésti PK je oznateno znakem razitka s ¢ervenym podkladem kruhu na panelu. Soutézicim je zde do JV zaznamenan
prijezd (razitko).

SPK - sasmoobsluzna PK

)

Panely SPK jsou stejné jako PK pouze v levém ¢i pravém rohu je symbol
(¢islo, pismeno) které si soutézici sami zapisi do JV.

Na panelu pak muze byt i dalSi informace o jizdé napi. otocit j jed’ ve sméru Sipky @ , jed’

®

prava apod.

PCHK —pruchlastné kontrola

V této kontrole je nutné povinna konzumace (pivo nebo panak).

Soutézicim je zde do JV zaznamenan prichlast (razitko restaurace prdne persondl restaurace)
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Jsem na prvni soutézi

o

pi‘gjimka — misto, kde s m¢ poradatel zapiSe, Ze jsem prijel a zaplatim startovné. Pokud potiebuje
poradatel predat posadkam jesté posledni informace k soutézi, vydatzv. provadeci ustanoveni,
stravenky atd.

zahdjeni + rozprava — probih& na predem uré¢eném misté v ¢ase dle ¢asového harmonogramu soutéze,
soutézici se dozvi posledni potiebné informace a zaroven mohou vznést své dotazy poradateli, kdyz
jim néco neni jasné. Na téchto soutéZich jsou poradatelé vzdy piipraveni zodpovédét i zakladni
otazky pravé posadkam, kteréjsou na své prvni soutézi. Pofadatel oznami startovni poradi.

------

Motor je v klidu. Posadka obdrZi 2 min. pied startovnim ¢asem itiner & a mapu. Na pokyn startéra,
ktery preda posadce jizdni vykaz, posadka odstartuje do etapy.

po startu — na vhodném misté tidi¢ zastavi, pokud mozno jedté pred prvni kiizovatkou aoba spole¢né
si oznati v iti dulezité informace, hlavné detaily, podminky a viozaky (bude vysvétleno dale)

taktika jizdy na prvni DUP a ve chvilich, kdy se neda¥i. SoutéZe pro zacingjici posadky stavi autoi,
kteti jiz maji pomerné bohaté zkuSenosti. Dobra soutéZ je postavenatak, aby i pri vynechani viozaku a
podminek byla pro posadky , jetelna“. (tzn. Ze se da bez problémii dojet do cile)

Pokud jsem se ztratil pti redlné jizde, musim se vrétit k podedni kiiZzovatce, kde jsem jedté veédél, ze
jedu ur¢ité dobre. KdyZ si nejsem vibec jisty, kde to bylo, musim zjistit , kde asi jsem v mapé akde je
v iti ngjbliZ&i mapové misto se zadanym ptijezdem nebo vyjezdem. Do tohoto mista se musim libovolng
kudy dostat, abych z néj mohl pokracovat dde dleiti. Bude mi ziejmé chybét néjaka SPK, ale to neni

v tuto chvili podstatné, protoZze musim do cile dojet v ur¢itém casovém limitu a ¢as bézi prévé v téchto
chvilich velmi rychle.

Jestlize jsem se ztratil pri mapové jizdé, musim se opét vrétit do mista, kde jsem jedte védél, Ze jedu
dobie podle mapy. Ale pokud jsem se ztratil a po urcité vzdélenosti se ngjednou zase v mapé nachdzim
ajen nevim, zda jsem jel po mapové komunikaci, nema asi smysl ztrécet drahocenny ¢as jizdou zpét.
Ur¢ité ne na prvnich Vasich soutézich. Pokracujte dal v jizdé po mapg.

KdyZ si nevimrady s vybérem néjaké trasy do urcitého mista, mohu se do tohoto mista dostat rychleji
libovolnym zpiisobem a vérit, Ze mi sice budou néjaké SPK chybét, ale dalSi mapovou jizdu jiz zvliadnu
[épe aposunu se v iti blize k cili etapy.

Pokud mém pocit, Ze jedu dobie a ngjednou zjistim, Ze jsem na néjaky Udaj zapomnél nebo ho
vynechal, ma smysl se vrétit pouze v ptipadg, Ze to misto je velmi blizko. Pokud je nékde dél,
nevracejte se, bude Vam chybgét cas.

KdyZ se Vam ani napodruhé nedaii odjet n¢jaky Udgj v iti, nechte ho byt a pokragujte dal. Pii kazdém
ztraceni (tzv. zakufrovani), musim jako minimum zjistit co nejdiive, kde se v mapé pohybuju av iti si
vybrat nejblizsi misto se zadanym smérem prijezdu nebo vyjezdu a v ném se chytit spravného pruajezdu
apokracovat v reSeni iti.

Zapisovani SPK Symboly na SPK je dobré nezapisovat rovnou do JV, ale psét si je na okraj itineréare.
Nekteré iti maji na svém pravém okraji vyhrazen sloupec pro zapisovani si SPK. Mato svou velkou
vyhodu, Ze v tomto z4pisu, ktery slouzi pouze posédce a ktery se neodevzdavé, mohu libovolné Skrtat a
piepisovat. Nékdy po minuti néjaké SPK si uvédomim svou chybu a mohu ji napravit véetné dopsani
spréavné SPK nebo Skrtnuti si SPK chybné. Nesmime ale zapomenout pred Zivou PK, ktery davado IV
razitko, dopsat vdechny SPK! Totéz musime udélat pred dojezdem do CK, nez odevzdame JV.

v cili — je poradatelem vyvéSen - spravny prajezd traté s oznacenim mist PK a SPK -tzv. vzorovy JV
(sprévné poradi PK a SPK). Je vhodné ze spravného prajezdu a z dotazi u ostatnich posadek si zjistit,
kde jste co odjeli $patne, pro¢ tomu tak bylo.Takovych mist bude na prvni DUP hodng, ale ziskané
informace mizZete doma v klidu zpracovavat atim se dale ugit. Kdo po soutézi zahodi iti a o spravny
prijezd se nezajiméa, tomu soutéz pro jeho dalSi vyvoj mnoho neprinese.

po soutéZi — v hospodé v klidu si znovu projed’te soutéz jen na papire a uvédomte si chyby. Hospodské
studium by méli provést spolecné navigétor i sfidi¢em akonzumentem, i fidi¢ a konzument se musi
ucit, méli by byt schopni také resit iti a byt népomocni navigatorovi.
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Lekcel - RESIME ITINERAR - zakladni informace

Nastartu do etapy dostaneme itinerar s mapou 2 minuty pied ¢asem startu. Po jeho obdrzeni mazeme zatit
iesit. (VeSkeré kroky jsou bliZze popsany v dalSich ¢astech ucebnice)

1

N

|

|

|01

|

I~

Zpracujeme zahlavi itineréie
a) detaly bodt akét - oznacime si v zékladni mapé a v plancich vSechny body a koty, které maji
v itinerari detail — nejlépe zvyraznit uréitou barvou
b) podminky - protoZe se podminkavzdy vztahuje k né¢jakému mapovému mistu (k bodu, kété, mostu
apod.) oznatim si ta mapova mistav mapé , ke kterym se vztahuje podminka,
c) vloZenéiti - zvyraznime si vétSinou symbol dopravni znacky, aby si fidi¢ uvédomil, co s mé hlidat
-podivame se, zda vloZak plati celou etapu nebo jenom v urcité casti
Odjezd od startu —od CK
B&hem nasi prace nam dal startér pokyn ke startu, abychom opustili prostor CK.
Hned za CK zastavime a dokon&ime svou pripravu pro prijezd etapy.
Jizda podle spravné mapy
Mezi mapovymi Udaji se jezdi vétSinou podle zakladni mapy. Pokud je nad ¢arou néjaké pismeno nebo
¢islo, jede se podle jiné mapy ato s oznacte, abyste se v prubéhu etapy nezpletli a nejeli podle jiné
mapy.
Jedt¢ ne7 serozjedu musim si uvédomit :
jaké vlozéky mi plati
co mam jet
o pokud nésleduji redlné Udaje, tak je odjedu a pied jizdou podle mapy si zastavim
o0 pokud médm jet ddle mapove, reSim:

§ kdejsem v mapé

§ kam mam podle mapy dojet véetné sméru vyjezdu z tohoto mista

§ najdu nejkratSi cestu po mapovych komunikacich

§ pritom uvazuji s podminkami, které mi plati

§ nezapomenu na detaily, které jsou v prostoru, kudy pojedu
Vlastni jizda

Teprve nyni se rozjedu k mapoveé jizdé. Pokud jsem ve mésté nebo v obci, jedu velmi pomalu, protoze
zigjme jedete bez mérakt atudiz si musim zvyknout na urcity odhad vzdélenosti, sledovat odbocky
kolem sebe a s jejich pomoci sledovat, kudy v mapé jedeme.
DalSi postup v feSeni iti
Po piijezdu do mista, kam jsem chtél dojet, postupuji stejné, jako po startu stim, Ze mamjiz v iti
zvyraznéno, na co mam dévat pozor. Ale v&e se stdle opakuije.
- mam-li jet rediné Udaje, zajimam se pouze o to, zda prave plati néjaky viozak
- mam-li jet podle mapy, musim védét:
kde jsem,
kam mam dojet véetné vyjezdu,
kudy vede nejkratSi cesta a pii jejim vybéru jiz uvazuji s podminkami, nebot’ to
jsou mapove Udaje
jaké detaily jsou na mé cesté
- ateprve behem jizdy takto predem piipravené si fidi¢ hlidavlozak, pokud pravé néjaky plati
Prehodnocovani — to je vyraz pro vybér nové mapoveé trasy.
Mam vybranou nejkratSi mapovou trasu do uréitého mista. Po cesté jsem nucen tuto trasu opustit.
Davodi maze byt nekolik:
musim odjet vliozak
dopravni znaceni mi nepusti tam, kam jsem cht¢l jet
PK mi da pokyn, ktery musim uposlechnout jako prvorady
A nastane situace, Ze si musim opét uvédomit, kde jsem v mapé a vybrat novou trasu do
mista, kam mam dojet. A pii jejim vybéru postupuji opét dle bodu 4. event. 6.
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8. Od&krtavéani
Kazdy udaj, ktery v iti spinim, si od3krtnu. Jeto dalezité, protoZe v obtizngjSich ¢astech iti mazete
snadno ztratit piehled, co uz jste vlastné odjeli a co méte prave jet. Odskrtavat byste meli urcitou
vyraznou barvou.

Lekce 2 - REALNE A MAPOVE UDAJE

V itinerari se vyskytuji dva druhy Udaji —realné a mapové.
A/ Realné udaj e (zapsany v ¢ésti M-popis prijezdu etapy)

Redlné Udaje - Udaje vztaZené ke skutesnosti, kterou vidi posadky po cesté nebo % \f'
kterou vidi v kiiZzovatce.

- fikaji posadce, jak ma vyjet z kiizovatky

- redlné Udaje jsou vzdy uvedeny v ramecku se spodni ¢arou
Co jeto kfizovatka :
Za ktizovatku povazujeme jakékoliv Urovioveé kiizeni pozemnich komunikaci veetné polnich a lesnich
cest. Vjezdy ke garézim, domiam apod. se za kiiZzovatku povaZzuji pouze v tom piipade, Ze neni
z komunikace, po které soutézici jede, viditelné jeji ukonceni. Pokud neni ostravek ve tvaru kiizovatky
vykreslen, povaZuje se za vice kiizovatek. (zde jsou napi. zakresleny A‘Qkfiiovatky)

- jsou v itinerati vétSinou zapsany formou vyjezdu kiiZzovatek. /v-

K7iZovatka s jednoznachym vyjezdem

POZOR: JestliZe prijedete na kiiZzovatku, z které miZete vyjet pouze jedinou moznou komunikaci (ta po
kteréjste prijeli se nepocitd), jedna se o tzv. k¥iZzovatku sjednoznaénym vyjezdem atato kiizovatka
neni nikdy v itiner&fi uvedena.

KftiZovatka s jednoznacnym vyjezdem muze byt z diivodu dopravniho znadeni, které mi umoziuje jediny
mozny prujezd kiiZzovatkou. Musim uvazovat s dopravnim znacenim svislym ve sméru jizdy (prikazany
smer, zékaz odboceni, zékaz vjezdu) ataké vodorovnym (nelze prejet plnou ¢aru ani Sikmé pruhy)
Priklady: (prijezd je od spodu,

jednoznagny vyjezd je rovng)

1S |

Jednozna¢ny vyjezd Jednoznacny vyjezd kvili  Jednoznagny vyjezd kviili
ptikdzany smér jizdy ~ zé&kazu vjezdu plné céare

Pri feSeni realnych Udaja tedy vzdy uvazujeme pouze s redlnou kiizovatkou, ze které mohu vyjet nadve a
vice komunikaci.
Sipkovy itiner &F
Schéma ktiZzovatky musi presné odpovidat skute¢nosti, musi v ném byt zobrazeny 4
vSechny komunikace dané kiizovatky. Do kiizovatky ptijizdime ze spodniho paprsku a
vyjizdime ve sméru Sipky.

V&echny komunikace mohou byt vykresleny tenkou plnou ¢arou nebo mtize autor \r

vykredlit hlavni silnici silngjSi ¢arou a polni alesni cesty ¢arkovanou caroul.

V naSem piikladu jedeme na kiiZovatce ve tvaru kiiZe rovné, nebo u druhého piikladu
na kiiZovatce zadaného tvaru vpravo. Céra na spodnim okraji obdélnicku uréuje, Ze se
jedna o realny uda.
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Slovni forma
Je to nejjednodussi zptisob zadani vyjezdu z kiiZzovatky.PouZiva se slovniho Udgje:
- rovné -pouZivid se zkratka R - cestarovng, by méla byt skuteéné rovné s velmi malou
odchylkou (cca do 15°)
- vpravo - pouziva se zkratka P P L
- vlevo - pouzivase zkratka L
Odboceni vpravo nebo vlevo se uvazuje vzdy co nejvice, tedy i nasilnici nebo polni cestu, ktera je nejvice
vpravo ¢i vlevo.

Linearni (kurvadrét) — postrach mnoha posadek TR I
piiklad zadanimspy | VAN
jedna se vlastné o narovnanou trat’. V naSem prikladu jedu na prvni
kiizovatce tak, abych ponechal jednu silnici po levéruce, nadalsi projizdim kiiz tak, abych nechal jednu
po levé a jednu po prave ruce. NadalSim kiiZi nechavam dve silnice po levé ruce, pak dvé po pravé ruce

(pojedu tedy asi doleva na kiizi) atd.

Popisy, odkazy, symboly
KtiZzovatky nebo prajezdni mista jsou zadany raznymi orienta¢nimi symboly (podjezd, mastek) nebo
vyobrazenim dopravnich znacek nebo jejich uskupeni.

8 n]&e|y-L] )

— 0,00 0,71 — —
Pravidlo pro neuvedené ksiZovatky.

Pri vlastni jizde, nemusi byt v itinerdii uvedeny vSechny kriZovatky které takto redné projizdite. V pripadg,

Ze kiizovatka kterou projizdite nematakovy tvar jako kiizovatka v itineréti uvedena nebo ji nelze opustit
podle uvedeného vyjezdu, plati natéto neuvedené kiiZzovatce Pravidlo pro neuvedené kiizovatky. (nékdy

se zkracené pouzivatermin , jedu redlné*)

Toto pravidlo nam tikd, Ze neuvedené kiizovatky se projizdi :

po hlavni silnici pokud je vyznaéena dopravni zna¢kou (hlavni silnice, hl.silnice s dod. tabulkou

svyznaéenim tvaru hlavni silnice) pokud neni hlavni silnice vyznaéena projizdim kiiZovatku rovné.
Na kiiZovatce se znackou , Stdj , dg prednost” nebo ,, Dej piednost v jizdé" musi byt vzdy uréen smér

vyjezdu (tato kiizovatkatedy nesmi byt , neuvedend')

B/ Mapové udaje
Mapove Udaje jsou vzdy uvedeny v ramecku ktery nema ve spodni ¢ésti rozdélovaci ¢aru A
- jsou Udaje vztazené k mape, podle které mam prave jet al —»o

- predstavuji vétSinou hlavni cést itinerare
Soucadti itinerare je vzdy mapa. Mapou se rozumi zékladni mapa, planek, detail.Kazda mapa musi byt v
méritku.

Z&kladni mapa — (dale jen ZM) je to hlavni mapa pro etapu, vétSinou je na samostatném listu.
Planky - jsou to podrobn¢jsi mapy, vétSinou jsou umistény nalisté uiti
Detaily — nejpodrobngjsi malé vyseky z mapy
- zobrazuji nejbliZsi okoli bodi a két,
- zpresiuji adoplnuji vzdy n¢jakou mapu nebo planek
Mapovou kiiZzovatkou se rozumi kiizovatka v mapg.
Body - oznatuji se pismeny velké abecedy (krome pismen S3V,Z L PR)
- oznacuji mapovou kiiZzovatku
- bodem smim projet pouze tehdy, kdyZ mi to natizuje pokyn v iti,
Z&dnym bodem nesmim projet mimo uvedené poradi v iti
oznatuji setrojcifernymi ¢isly (100 —999)
0znacuji mapovou kiizovatku
kétou mohu projet mimo uvedené poiadi v iti

K6ty
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POZOR : V3echny mapove Udaje jsou vztazené k severu. Pokud neni u Udaje 358
nebo mapé vyznacena Sipka severu, je sever obecné u horniho okrgje iti.Mapovy Udaj A
miZe obsahovat prijezd, ¢i vyjezd z daného mista. V nasem prikladu - > o—>
musim prijet do bodu A od zgpadu nebo vyjet z kéty 358 na vychod.

Lekce 3 KOMBINACE REALNYCH A MAPOVYCH UDAJU

Plati zésada: jedno okénko = jeden Udgj
Mezi jednotlivymi Udaji itiner aire miZeme jezdit redlnou jizdou, nebo mapovou
jizdou. Pri realné jizdé jezdime mezi Udgji itinerére (kiizovatky,body,koty) dle % P T/
zésad redlné jizdy (uvedeny o dva odstavce vy3e). V naSem pripadé projizdime
kiizovatku tvaru kiiZe rovné a pak pokracujeme po hlavni, nebo rovné tak dlouho,

té&sng k sobé. Tim je uréen redlny zptisob prijezdu.

Druhy zpusob feSeni trasy atim i prijezdu mezi poli¢ky je mapovy prijezd.

az mazeme udélat odboceni vpravo. Vamnéte si, Ze jednotlivé obdélnicky priléhaji 4/"/
Mapovy prijezd musi ,vymyslet" navigétor tak, aby v nasem prikladu nejkratsi A

[

spojeny ¢arou. Tato ¢ara uréuje, Ze se jedna 0 mapovy prijezd mezi Udgji itineréee;
Nad touto ¢arou miZe byt uveden nazev planku, ¢i mapy podle které se jede (uréuje
mapova cesta).Neni-li nad ¢arou nic uvedeno, jede se podle ZM (zakladni mapy).
Od strany 10 jsou uvedeny piiklady itinerare a mapy. Jedna se o jednoduché zadani, na kterych se
pokusime vysvétlit jednotlivé zpasoby feSeni itineréie a jizdy. VSechny mapy musi mit uvedeny
meiftko,orientaci pokud je jind neZ sever na hornim okraji’.

V itineré¥i se mohou vyskytovat tyto kombinace redlnych a mapovych udaja:

cestou odjel z bodu A do bodu B. VSimnéte si, Ze jednotlivé obdélnicky jsou —P»o j

z mapového Udaje mapové na mapovy Udaj podle ZM

b z mapového Udaje mapové na mapovy podle planku ,, b*

a z redlného Udaje mapové na mapovy Udaj podle planku "a"

z mapového Udaje realné naredlny Udaj

z redlného Udgje redlné naredlny Gda)

Lekce 4 MAPOVA JIZDA

Hlavni zésada mapového priajezdu — Jezdi se po komunikacich ozna¢enych v mapé nejkratSi cestou.

za spInéni vech podminek priijezdu?

Za mapove komunikace povazujeme vSechny komunikace vykreslené v mapé at’ jsou zakresleny ¢arkovang
(polni cesty), jednou ¢arou (vedlejSi silnice) nebo dvéma carami (silnice).

L vysvétleni dale
2 podminky budou vysvétleny déle
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Priklad itinerare a mapy ¢.1 (Prijezd bodu)

CK Al |C

" U0

C
2

Pozn. v mapé jsou navic ¢arkované Sipky s popisky, které ¢iduji komunikace v mapé. Ty se v mapé normalné nevyskytuji, zde je pomoci nich popsano po
kterych siinicich sejezdi.

Prajezd itinerdtem &.1: Z CK jedu do A posilnici ¢. 1.Dde se potiebuji se dostat do bodu C. Nejkratd cesta vede po silnicich
2,7,3,14. Tu ale nemohu pouzit, protoze vede pires bod B (body se nesmi projizdét mimo poradi) ktery nemam uveden v této
Cédti iti. Musim jet z A do C mimo vSech ostatnich bodt. Pouziji tedy silnice 2,7,4,5 ajsem v C. D e potiebuji do bodu B
svyjezdem na SZ(Sipka vede z tetky) . V C tedy odbocim vlievo ajedu po silnici 14 do B a odbo¢im vpravo splnim vyjezd

z bodu B po silnici 13. Hledam ngkrats cestu do C s piijezdem od JV. Ze sméru kterym stojim naplanuji nejkratSi cestu po
komunikacich 13,9,12,7,4,5 amam tim splnén piijezd do C. Cesta do CK 1 je pak jiZ jednoduché po silnici 6 a8 se dostanu do
Casoveé kontroly kde je cil etapy.

Priklad itinerare a mapy ¢.2 (Prujezd bodt a kot)

CK Al 1C| 141 |C
A I N

Pozn. Silnicejsou stejné oznaceny jako v prikladu 1

Prajezd itinerdrem ¢.2: Z CK jedu do A po silnici ¢. 1.Déle se potiebuiji se dostat do bodu C. Nejkratsi
cestavede po silnicich 2,7,3,14. Tu nyni mohu pouZit, protoZe vede pies kotu 141 (kéty se smi projizdét
mimo poiadi) . Déle potiebuji do kéty 141 s vyjezdem na SZ(Sipka vede z te¢ky) . V C tedy odbo¢im
vpravo ajedu po silnici 5,4,3 do 141 arovné splnim vyjezd z kéty po silnici 13. Hleddm nejkratSi cestu do
C sprijezdem od JV. Ze smeéru kterym stojim naplénuji nejkratSi cestu po komunikacich 13,9,12,7,4,5 a
méam tim spinén piijezd do C. Cestado CK1 je pak jiZ jednoduché po silnici 6 a8 se dostanu do ¢asové
kontroly kde je cil etapy.
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Lekce 5 SLEPE MAPY -
% P
Jsou grafickym zobrazenim pozemnich komunikaci v urcitém meéfitku. A
- SM z&tingji a konci na kifizovatce, mosté, nadjezdu, podjezdu nebo u DZ zagéatek
a konec obce. Jestlize SM zacina nebo konci jinde nez na kiizovatce, musi byt 1X SM 1p
toto misto na SM vyznateno symbolem.Jestlize SM zacin& nebo kon¢i v bodg, v C 1:2000
kote, musi byt tento bod nebo kéta na SM uvedeny. '
Grafické zobrazeni SM musi obsahovat: Pi.2
Al orientaci — SM ma sever vyznacen Sipkou, sSmétujici na sever a oznacenou /‘ 3 SM 2D
pismenem S
B/ smér prijezdu — miaze byt vyznacen: \!
1. Sipkouu SM 110 M
2. Sipkou nazacdtku SM, ktera uréuje mapovy prijezd na SM
3. Sipkou nakonci SM, ktera uréuje mapovy vyjezd ze SM 2 1:100-

piesahuje-li Sipka pres zacatek nebo konec SM, jedna se o smér piijezdu na SM nebo vyjezdu ze
SM (Sipky 1,2,3)

Cl meétitko nebo bézn¢ uzivané meéritko (napt.: 1 : 5 000 atd.)

D/ oznaceni SM

Vyjezd ze SM muze byt zadan i Udajem ,vyjezdy z kiizovatek” redlnym i mapovym (pi.1). V tomto

piipadé musi byt u SM Sipka prajezdu.

SM délime na:

A/ - zadané redlné - SM nezacina na kiizovatce s jednoznacnym realnym vyjezdem, SM zac¢in& na nejblizsi
kiiZzovatce, ze které lze vyjet v azimutu,kterym vede SM. Na tuto SM se vzdy najizdi
readlné neni mozno na redlnou SM najizdét mapove, protoze neni vézana na zadny
mapovy Udaj

B/ - zadané mapové - SM muze zaginat na kiiZzovatce s jednoznacnym redlnym nebo mapovym vyjezdem,

protozZe jeji zacatek je mapove zadan.

Priklad itineraire a mapy ¢.3 (priklad SM zadané mapove)

SMSQJ// C
M
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Pozn. Silnicejsou stejné oznaceny jako v prikladu 1

Prajezd itinerdtem &.3: Z CK jedu do A posilnici ¢. 1.Dde se potiebuji se dostat do bodu C. Nejkratd cesta vede po silnicich
2,734 ajsem v C. Nyni se potiebuji dostat na zacdtek SM 1. Ten je shodou okolnosti pravé v bodé C, kde stojim (Casté
»finta*). Musim tedy do bodu C znovu dojet po mapé (je to stgjné jako kdyby SM 1 zaginala napi. v kété 141, tak do 141 musim
také ngprve dojet) tak, abych mohl pokracovat po SM 1. Projedu tedy koletko 5,4,3,14 ajsem na zac¢atku SM 1. Vyjizdim po
silnici 5, protoZe jsem si neopomnél pootogit sever u SM 1, pokraguji vpravo po 4 a 7 ana odbocéce na polni cestu ¢.12 jsem na
konci SM 1. Nyni se potiebuji dostat do C od JV. Zato¢im nakonci SM 1 hned vpravo ajedu 12,9,13. Zde jedu pies kétu 141
(kéty se projizdst smi) a pokraduji 3,4,5 do C. Odtud jiZ klasicky po 6 a8 do CK 1.
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Lekce 6 PODMINKA

Podminka je Ukol ktery se plni v uréeném misté (mistech). Kazda podminka se sklada ze dvou ¢asti: z
navésti a vykonného povelu. Naveésti je misto, kde nebo za kterym plnim vykonny povel (v bodg, v kété,
po prejeti ...), vykonny povel je viastni tkon, ktery vykonavam (odbog, jed’ P ...) Navési i vykonny povel

musi byt mapové.

Lekce 7 DETAIL

Detail dopliiuje do mapy dalS§i mapové komunikace, se kterymi musim uvaZovat pii feSeni mapovéeho
prijezdu.Zobrazuje nejbliZsi okoli mapové kiizovatky nebo skupinu kiiZzovatek kolem bodu, koty, zacétku
nebo konce SM. Zasady pro pouZziti detailu:

0 musi byt v métitku

0 je nadiazen viem ostatnim mapovym podkladim

0 zpresiuje adopliuje zakladni mapu nebo planek

(0]
Priklad itinerare a mapy ¢.4 (podminka a detail)

Podminka: -V bodech jed vzdy || | | Detaily: Slepé mapy:

6K Al lC

Poan.:Silnice jsou oznadeny stejnd jako v piikladu |

Prajezd itinerétem ¢.4: Z CK jedu do A po silnici ¢. 1.Ddle se potiebuji se dostat do bodu C. Musim vSak predem pii feSeni
cesty uvazovat s podminkou. Vim tedy, Ze v bodé A musim odbogit vievo a zéroven je jasné Ze do C nemohu prijet od SZ
protoze pak zde neudélam tu levou z podminky. TakZe s vymyslim cestu kteravede z A po silnici ¢.11a pomoci detailu projedu
severné od A nasilnici ¢.2. Pokraguji po 7,3al14 do C. Zde musim vlevo a ngjizdim zagatek SM 1, kterd se nyni jede obraceng
oproti prikladu 3. Jedu tedy po silnicich 6,10,9 a 12 a stojim na zacdtku SM 1. Projizdim ji po silnicich 7,4,5 av C odboguji
dolevanasilnici 14. Pomoci detailu C projedu jizné od bodu ze silnice ¢. 14 na dlnici 5 a pfijizdim tim ze zadanénho sméru. do C
aodbo&im vlevo, pouziji detail C ajedu na sever nasilnici 6a8ajsem v CK1..

Lekce 8 VLOZENY ITINERAR

Vlozeny itiner& (V.I.,vlozZ.iti,vlozak) je ukol ktery se plni v ur¢eném misté (mistech). Kazdy vlozék se
sklada ze dvou ¢asti: z naveédti az vykonného povelu. Naveédti je misto, kde nebo za kterym plnim vykonny
povel (za Dzn. "STOP',ZaDZ ,zacétek obce" ), vykonny povel je vliastni ukon, ktery vykondvam (odboc,
jed’ P). Navésti i vykonny povel musi byt realny. Vykonny povel pak také pracuje s redlnymi Udaji, napt.
prava pak znamend co nejvice P, tedy klidné i na polni cestu, ktera je ihned za dopravni znackou, ackoliv
se pro obycejného fidice ta znacka vztahuje az na tu asfaltovou komunikaci, kterd je o napr.15m dale.




Uéime sejezdit DUP

Lekce 9 SIPKY V MAPACH
Maji mapovy vyznam a pii volbé prijezdu je nutno s nimi predem uvazovat. Sipky v mapéch jsou dvojiho
vyznamu:
1. Sipka u komunikace — mé& platnost vrozsahu mapové komunikace mezi
mapovymi kiizovatkami, ma vyznam mapové jednosmérky a pri jizdé podle
mapy je mozno ji projet pouze ve smeru Sipky (Sipka A,Pt.5 komunikace 12) .
2. Sipkav kfizovatce — plati pouze pii ptijezdu do kiizovatky ve sméru Sipky a méa

vyznam mapoveho prikézaného sméru jizdy(Sipka B,Pt.5 kiizeni komunikaci
7,3,4).
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Priklad vyznamu Sipek v jednoduchém planku
Priklad itinerare amapy ¢.5 (VIozeny itinerar a Sipky v mapach)

Podminka: -V bodech jed vzdy || | | Detaily: |Slepé mapy:

Vi: -Za DZ|;| (zaatek obce) W10

N\
jed vidy . A

CK- AL Cl s

Pozn,:Silnice jsou oznateny stejné jako v piikladu 1

Pozn. 2. ¢ervené znacky a ¢ervené cesty jsou realné za¢atky obci (DZ) a skuteéné komunikace. V mapé ng sou namal ované, existuji pouze v realu. Zdejsou
proilustraci prajezdu.

Prajezd itinerdtem ¢.5: Z CK jedu do A po silnici ¢. 1. Zde musim odbogit vievo. Déle musim respektovat Sipku v detailu A ajet
stale rovné. Po chvili ,potkam* DZ zagtétek obce. Musim tedy jet leva na nej bliZsi realné (tedy klidné i nezakreslené v mapg,
jakékoaliv skutetné) komunikace (zde zakres ena ¢ervené) Jedu po nemapové komunikaci (tedy jedu , realné tj. po hlavni ,
pokud je vyznacena, nebo rovng). Vzhledem k tomu, Ze se jednd o jedinou komunikaci, nemdm problém se vrétit v jiném misté
na pivodni trasu, sinici ¢. 11.V misté, kde opét vjedu do mapy, ieSim nejkratSi cestu do bodu C. Je jasné Ze do C nemohu piijet
od SZ protoze pak zde neudélam tu mapovou levou z podminky. Takze si vymyslim cestu kterd vede z mého mista po silnici
¢.11,9,13,14 ajsem v C. Zde musim vlevo po silnici ¢.6 avymydim ngjezd nazacatek SM 1. Po silnici ¢.10, tfi stametri pied
mapovou kiizovatkou potkédvam DZ zagatek obce a nanebliZsi kiizovatce musim vievo. NejbliZsi je as po 100m a vede mne
jiznim smérem po nemapoveé (v mapé nezakresené) komunikaci a vyjedu zdpadné od 141 na komunikaci 13. D&dm se tedy
vpravo po komunikaci 13, vievo po 9 ae vlevo po 12 jiz nemohu, protoZze tato komunikace je mapové zjednosmeérnéna Sipkou u
komunikace. Vyuziji tedy detailu A apo silnici 11 pomoci detailu projizdim mimo bod A nasilnici 2 ajsem nazacatku SM 1.
Projizdim ji po komunikacich 7,4,5. Pojizdim li mistem Sipky u komunikaci ¢.7,4 (tamne vede po SM) &i 4,5 (taby mne vedla
mimo SM 1) tyto Sipky mne nezajimaji, protoze nejedu dle mapy (ve které jsou Sipky nakresleny) ale jedu dle SM 1, kdetyto
Sipky ngisou. Takze dojizdim v pohodé do C odbocuji vievo po komunikaci 14. Po komunikacich ¢.14,3,4,5 se vracim do C. na
komunikaci ¢. 4 musim respektovat mapovou Sipku. Po jgjim projeti vpravo mam pired sebou mapovou otocku (bublinku),kterou
objedu,abych se dostal na komunikaci ¢.5. Protoze mam dvé moznosti jak ji projet a obé jsou steiné dlouhé musim uposl echnout
Sipku v zéhlavi itinerére Tato Sipka mi #ik4, Ze kdy7 ¥eSim mapovy prijezd z jednoho mista zpét do téhoz mista a
mam na vybér ze dvou stefivch moznosti prijezdu musim uposlechnout Sipku. V tomto piipadé projedu ,,bublinku® ve
sméru chodu hodin. (fikédme ot&sim se,, po sméru*) . Po otoéeni jez jednoduSe dojedu do C, spinim piijezd avlevo vyjezd

z podminky. Po komunikaci ¢.14 ptijizdim do 141 a musim respektovat mapovy piikézany smér vievo. Jedu na komunikaci 3a7
a ddle po mapové jednosmérce ¢.12 ve sméru Spky. Po komunikaci ¢.9,10,8 dojizdim bez problémi do CK 1.
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Lekce 10 CAS A TRESTNE BODY

Kazda DUP je rozdélena na etapy. Na kazdou etapu je v iti zadan ¢as na etapu. Ddle mohou soutézici
vyuzit dalSi limit ¢asu nad ¢as etapy. Tento limit je stanoven na45minut pro etapu. Je-li napi. ¢as na etapu
47min, maze posédka prijet do cile etapy nejpozdgji za 92 (47+45) minut od startu do etapy. BohuZzel
existuje jedt¢ druhy limit ato limit na soutéz, ktery je 60minut pro soutéZ se 2 etapami , 90minut pro soutéz
s 3 etapami a 120minut pro soutéZ s 4 avice etapami. Znamené to napr. u dvouetapové soutéze, pokud

v prvni etapé vyberu cely limit na etapu (45min) tak ve druhé etapé smim vybrat pouze 15 minut. Proc¢ tak
obsirn¢ hovotime o limitech na soutézich, kde pramérna rychlost na etapu se pohybuje mezi 15-40km/h ?
DUP se jezdi natrestné body. Za pozdni ptijezd je penalizace do 20minut 5TB/minuta, mezi 21-45 potom
10TB/minuta. Celkem tady za pozdni piijezd v limitu etapy mize posadka ziskat 350TB. Pokud pri
prajezdu trati neprojedete kolem jedné PK,SPK tak toto neprojeti je za 100TB. pokud napisete SPK,PK
,havic" jeto za60TB. Z vySe uvedeného vyplyva, Ze mnohem efektivné|Si je prijet radéji po ¢ase .ale
v limitu a , nasbirat” vic SPK a PK, neZ piijet véas, nebo dokonce predéasné (20T B/min).

ZAVER

Prvni kapitola VVas seznamuje se zaklady mapoveé aredlné jizdy v DUP. Na posednim prikladu je vidét, Ze
neni jednoduché projet trasu popsanou Vv itineréti spréavné. V pripadé, Ze zapomenete na nekterou cést
(podminku,vlioZék,detail,Sipky) jedete po jinych (Spatnych) komunikacich. Pri cesté po komunikacich stoji
na urc¢itych mistek PK a SPK, které zapisujete do svého jizdniho vykazu (JV). Porovnanim vaseho a
vzorového si miZete spocitat trestné body (TB). Za chybgjici PK,SPK je mnoho TB. Z toho vyplyva, Ze

v DUP neni ¢as dojezdu do cile tak dulezity, zde nehraji Glohu vtetiny, ba ani minuty pozdniho dojezdu,
ale spravnost prajezdu trati a spinéni povinnosti konzumace.

Na shledanou na DUP setéSi autori tohoto textu



